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Abstrak

Sistem proteksi kebakaran merupakan persyaratan teknis yang harus dipenuhi sebagai
upaya pencegahan bahaya kebakaran pada suatu bangunan. Oleh karena itu, pendidikan
dan pelatihan sistem proteksi kebakaran merupakan salah satu materi yang harus diambil
dalam kurikulum di Program Studi PPKP. Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi kendala
yang dihadapi oleh maha peserta didik Program Studi PPKP dalam metode pembelajaran
jarak jauh. Perlu dikembangkan media pembelajaran praktis berbasis aplikasi android
untuk mengatasi kendala tersebut. Metode penelitian yang digunakan adalah metode
Research and Development dengan proses pengembangan menggunakan model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation). Tujuan penelitian
berupaya mengembangkan dan menghasilkan aplikasi media pembelajaran praktis yang
valid untuk dilaksanakan berdasarkan penilaian dosen dan maha peserta didik. Penelitian
ini menunjukkan bahwa hasil validasi yang dilakukan diperoleh rata-rata persentase
penilaian sebesar 83,85% dengan kategori valid. Berdasarkan hasil penelitian dan
pembahasan dapat disimpulkan bahwa aplikasi media pembelajaran mobile berbasis
android ini valid untuk digunakan dalam pembelajaran mata kuliah Pencegahan dan
Proteksi Kebakaran di Program Studi PPKP.
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PENDAHULUAN

Media pembelajaran merupakan metode,
alat dan teknik yang digunakan sebagai media
komunikasi antara seorang murid dan pengajar
dalam rangka mengefektifkan komunikasi dan
interaksi dalam proses pembelajaran di sekolah
(Kuswanto & Radiansah, 2018). Media
pembelajaran juga dapat dipandang sebagai
alat-alat elektronik atau fotografis untuk
menangkap, menyusun dan memproses baik itu
informasi verbal atau visual yang digunakan
sebagai perangsang bagi peserta didik dalam
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mempelajari materi ajar di sekolah (Rosidah,
2016).

Salah satu mata kuliah yang terdapat di
Program Studi Diploma Tiga Penyelamatan
dan Pemadam Kebakaran Penerbangan (PPKP)
Politeknik Penerbangan Palembang yaitu mata
kuliah Fire Prevention and Protection, yang
memiliki sub pembahasan mengenai Proteksi
Kebakaran Aktif (Agung et al., 2021).

Kebakaran adalah jenis kecelakaan yang
memerlukan perhatian dan pencegahan khusus
(prevention) untuk  mengurangi atau
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menghilangkan ~ kemungkinan  terjadinya
kebakaran (Putri et al., 2019). Salah satunya
dapat berupa manajemen risiko, karena sangat
penting bagi perusahaan dan keberlangsungan
aktivitasnya jika terjadi bencana seperti
kebakaran (Kuntoro, 2019).

Pengetahuan akan sistem proteksi
kebakaran baik itu pasif maupun aktif pada
mata kuliah Fire Prevention and Protection
sesuai degan kurikulum di bawakan oleh dosen
dengan metode pembelajaran ceramah dan
tanya/jawab. Media pembelajaran  yang
digunakan saat ini masih didominasi dalam

bentuk modul konvensional atau buku
(Nugraha et al., 2021).
Proses belajar mengajar tradisional

sangat membosankan bagi sebagian besar
siswa, karena mereka hanya mendengarkan
penjelasan dosen dan menggunakan media
buku teks, dan siswa kurang memperhatikan
materi yang disajikan oleh dosen tersebut

(Rosidah,  2016). Untuk itu  perlu
dikembangkan pengembangan metode
pembelajaran  yang terintegrasi  dengan

teknologi informasi agar pembelajaran yang
dilakukan dapat lebih disesuaikan dan
disesuaikan dengan kondisi perkembangan
teknologi yang semakin cepat dan revolusi
industry 4.0 (Amalia & Nugraha, 2021).

METODE PENELITIAN

Penelitian dilaksanakan selama enam
bulan di Prodi DIIl PPKP Politeknik
Penerbangan Palembang dan metode yang
digunakan adalah jenis Research and
Development (R&D), yakni metode penelitian
yang digunakan untuk membuat produk
tertentu dan menguji efektivitas produk
tersebut (Sugiyono, 2010).

Model R&D yang digunakan sebagai
panduan dalam penelitian ini digunakan untuk
menyesuaikan model ADDIE. Tahapan
pengembangan model dijelaskan dalam lima
langkah/tahapan  pengembangan,  meliputi
analisis, desain, pengembangan atau produksi,
implementasi atau pengiriman, dan evaluasi.
Model ADDIE dikembangkan oleh Dick and
Carry pada tahun 1996 untuk merancang
sistem pembelajaran (Nurhalimah et al., 2017).
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Analysis

* Penyesuaian materi
* Analisis media pembelajaran yang
dibutuhkan

Design

* Perancangan media pembelajaran berbasis
android berdasarkan hasil analisis

. 2

Development

» Aplikasi yang sudah dirancang kemudian
dikembangkan berdasarkan hasil validasi
dari beberapa ahli

I

Implementation

* Aplikasi di impelemntasikan pada
pelaksanaan kegiatan belajar mengajar
secara daring

Evaluation

» Evaluasi penggunaan aplikasi oleh user
(peserta didik dan dosen)

Gambar 1. Tahap pengembangan media
pembelajaran menggunakan model ADDIE

Instrumen yang digunakan  untuk
mengumpulkan data kualitas produk adalah:
Pertama, Lembar angket berbentuk check list
untuk mendapatkan penilaian dari ahli yang
terdiri dari ahli media dan ahli materi. Aspek
kriteria penilaian media pembelajaran berbasis
Android untuk ahli materi adalah aspek
kebahasaan, aspek kesesuaian materi dan aspek
ilustrasi. Sedangkan aspek kriteria penilaian
untuk ahli media adalah aspek kebahasaan,
aspek grafika, aspek pengolahan program dan
aspek penggunaan.

Sedangkan lembar angket berbentuk
kuisioner yang digunakan untuk mendapatkan
data respon peserta didik (Septiani et al.,
2020). Aspek kriteria respon peserta didik
yang dikumpulkan dalam penelitian ini adalah:
1) kemudahan dalam menggunakan program,
2) tampilan media pembelajaran, 3) kedalaman
dan isi materi, dan terakhir 4) Kemanfaatan
media.
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Tampilan  skor  digunakan  untuk
mengidentifikasi  tingkat kelayakan suatu
produk hasil penelitian  pengembangan.

Kriteria pengambilan keputusan untuk validasi
media  pembelajaran  berbasis  Android
tercantum dalam tabel berikut.

Tabel 1. Persentase Kelayakan Produk
(Riduwan, 2007)

No Persentase Keterangan
1 80% - 100% Baik/Valid
2 60% - 79,9% Cukup Baik/ Cukup
Valid
3 50% - 59,9% Kurang Baik / Kurang
Valid
4 0% - 49,9% Tidak Baik (diganti)

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada analisis materi, kurikulum yang
digunakan dalam pengembangan media
pembelajaran Fire Prevention & Protection
adalah Kurikulum tahun 2019 yang disusun di
tingkat Pusat Pengembangan Sumber Daya
Manusia Perhubungan Udara (PPSDMPU)
untuk Program Studi PPKP (Abdullah, 2020).

Berdasarkan silabus yang ada, dapat
diidentifikasi materi pokok pada mata kuliah
Fire Prevention & Protection. Lingkup mata
kuliahnya  meliputi:  Penjelasan  bahaya
kebakaran (Fire Hazard), faktor penyebab
kebakaran, pecegahan bahaya kebakaran,
prosedur pencegahan bahaya kebakaran,
keselamatan bahaya kebakaran, sistem proteksi
aktif, analisa kebutuhan sistem proteksi aktif,
prosedur pengoperasian sistem proteksi aktif,
sistem proteksi pasif . Pada penelitian kali ini
penulis membatasi cakupan pada aplikasi yang
dibuat hanya pada materi system proteksi
kebakaran aktif.

Analisis yang kedua adalah terkait
kepribadian peserta didik, dilakukan dalam

rangka  mengembangkan  jenis  media
pembelajaran yang tepat (Amalia, 2020).
Berdasarkan hasil survey peserta didik
dilakukan pengumpulan data untuk

menganalisis media pembelajaran proteksi
kebakaran dan kebutuhan siswa akan proteksi
kebakaran. Hasil wawancara menunjukkan
bahwa jika materi disajikan dalam bentuk
animasi dan gambar akan lebih mudah bagi
siswa untuk memahami materi tersebut.
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Tahap berikutnya adalah perancangan
(design), bertujuan untuk merancang bentuk
penyajian dari aplikasi yang akan dibuat.
Perencanaan produk salah satunya adalah
pembuatan flowchart media pembelajaran.

Tampilan
Halaman
Utama

Petunjuk
Media

£ 3 v 3 v

Hydrant &
Pump
System

Detection &
Fire Alarm
System

¥ ¥ ¥ + M
Video Video Video Pilih
Tutorial Tutorial Tutorial Skenario

Sprinkler
System

Test/
Simulasi

Portable Fire

Extinguisher le—

Skenario
1-4

Keluar
Program

Input Score

yes

Halaman Penutup Finish

Gambar 2. flowchart media pembelajaran

Pengembangan produk dan implementasi
desain mencakup beberapa kegiatan seperti
pengumpulan data/materi, pemrograman, dan
pengujian. Di bawah ini adalah hasil
pengembangan media pembelajaran untuk
latihan proteksi kebakaran (Batubara, 2017).

Activity

WELCOME TO )
E MODUL PRAKTEK

FIXED FIRE%F APPLIANCE

B FIRE FIGHTING EQUIPMENT
FIXED FIRE OF APPLIANCE

Login

Gambar 3. Tampilan halaman utama

Halaman pembuka merupakan halaman
awal pada media pembelajaran interaktif yang
berisi halaman untuk masuk ke dalam aplikasi
(log in). Setelah mendaftar atau log in
pengguna akan dibawa ke halaman utama yang
berisi menu-menu pembelajaran baik teori
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maupun praktik, yang mana materi yang
disediakan pada aplikasi ini disajikan dalam
bentuk video maupun e-book. Terdapat 5
(lima) tombol menu utama yang terdiri dari
masing-masing modul pembelajaran yang
menjadi kompetensi inti pada materi system
proteksi keabakaran aktif. Selain tombol
kompetensi inti terdapat juga satu tombol
“test” yang difungsikan untuk melakukan
simulasi.

Warna gelap dipilih untuk latar pada
halaman utama ini guna mempermudah peserta
didik dalam memfokuskan perhatian pada
judul media pembelajaran yang berwarna
kontras dengan latar yaitu warna yang lebih
cerah. Selain tulisan pada halaman pembuka
diberikan animasi karakter dari logo Politeknik
Penerbangan Palembang yang menyambut
peserta didik saat menggunakan media
pembelajaran.

Pilihan menu yang disajikan di dalam
aplikasi ini telah disesuaikan dengan materi
yang ada pada mata kuliah fire prevention and
protection. Sub-pokok bahasan yang disajikan
diantaranya adalah membahas tentang sistem
deteksi dan alarm kebakaran, sprinkler system,
sistem pompa dan hydrant kebakaran dan
terakhir adalah terkait alat pemadam api
ringan.

Halaman materi adalah halaman yang
berisi materi dan video tutorial yang
disediakan oleh media pembelajaran. Hal ini
dimaksudkan  untuk  membantu  siswa
mempelajari ~ materi dalam  media
pembelajaran (Soleh et al., 2019).

Pada halaman simulasi/test peserta didik
diberi studi kasus, dimana peserta didik
diminta untuk menempatkan peralatan proteksi
kebakaran yang tepat dan jumlah yang sesuai
untuk ditempatkan dari kompartemen dengan
dimensi yang berbeda dari tiap-tiap simulasi
yang dipilih. Adapun tampilan dari salah satu
scenario simulasi ditampilkan pada gambar di
bawah ini.
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Gambar 4. Tampilan halaman simulasi

Kelayakan media pembelajaran interaktif
dinilai berdasakan penilaian oleh ahli media
dan ahli materi. Penilaian kelayakan media
pembelajaran interaktif oleh ahli media dinilai
berdasrkan empat aspek yaitu kebahasaan,
grafika, pengolahan program dan penggunan.
Data hasil penilaian dari ahli media dapat
dilihat pada gambar berikut.

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%

10,00%

0,00%

GRAFIKA

PENGOLAHAN  PENGGUNAAN KEBAHASAAN
PROGRAM

KESEUAIAN
MATERI

ILUSTRASI

u Rata-rata Skor

Gambar 5. Penilaian ahli media dan materi

Berdasarkan hasil analisis validasi ahli
media mengenai media pembelajaran praktik
system proteksi kebakaran aktif yang
dikembangkan menghasilkan rata-rata
persentase sebesar 83,85%. Adapun saran dan
masukan yang diberikan oleh ahli media
adalah: “Template aplikasi sudah cukup baik,
sedikit perlu penambahan akan detail grafik
dari tiap-tiap konten pada aplikasi khususnya
struktur kompartemen agar terlihat lebih halus
lagi”.

Respon penilaian peserta didik sebagai
pengguna (user) terhadap media pembelajaran
interaktif diperoleh dari data hasil uji coba
sebagai berikut.
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Skor Penilaian
120,00%
100,00%
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Pemograman Tampilan Media Isi Materi Kemanfaatan

Sangat Layak essss=|aygk essss=Cukup Layak esssssKurang layak

Gambar 6. Evaluasi pengguna

Berdasarkan data penilaian dari 24
peserta didik (responden) sebagai pengguna
maka dapat dijabarkan pada  aspek
pemograman  sebanyak 87,5% menjawab
sangat layak dan 12,5% menjawab layak,
kemudian pada aspek tampilan media
sebanyak 91,7% menjawab sangat layak dan
8,3% menjawab layak, sedangkan pada aspek
isi materi sebanyak 87,5% menjawab sangat
layak dan 12,5% menjawab layak, terakhir
pada aspek kemanfaatan sebanyak 95,8%
menjawab sangat layak dan 4,2% menjawab
layak.

KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan pengumpulan data validasi
yang telah dilakukan oleh penilaian validator
diperoleh persentase rata-rata sebesar 83,85%
dengan kategori valid, maka aplikasi media
pembelajaran  praktik  sistem  proteksi
kebakaran aktif berbasis android sudah valid
untuk digunakan dalam pembelajaran Fire
Prevention & Protection.

Respon penilaian peserta didik terhadap
media pembelajaran praktik sistem proteksi
kebakaran aktif berbasis android dilihat dari
aspek pemrograman (teknis), tampilan media
(penyajian media), materi, dan kemanfaatan.
Adapun hasil penilaian pengguna memperoleh
skor 90,62% termasuk kategori “sangat layak”.
Adapun diharapkan aplikasi ini  terus
dikembangkan dan digunakan sebagai media
pembelajaran berbasis digital.
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